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Publico:

Estudiantes de 4° y 5° de escuelas primarias estatales o

privadas de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires.

Modalidad:

@)
TP
e , TTHETT
SEEERT (11] (11]

100 % Virtual 100% Presencial

Duracion:

31

10 semanas 10 clases 2 hs por semana

Requisitos técnicos:
(Modalidad virtual)

Poseer computadora con conexién a Internet
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FUNDAMENTACION

En la robética y la programacién, confluyen tanto la légica y la
abstracciéon como la imaginacién, la expresién y la capacidad de idear y
de construir, en forma individual o colectiva.

En el siguiente programa educativo de Introduccién a la Robética con
Micro:Bit 1 para el segundo ciclo del nivel primario tiene como objetivo
introducir a las infancias al mundo de la electrénica y la programacién de
manera practica y lddica. Micro:Bit ofrece una plataforma accesible y
emocionante para explorar, estimulando la curiosidad y fomentando el
pensamiento légico y creativo. A través de proyectos practicos, los
sujetos de la educacién desarrollardn habilidades fundamentales del
campo de la informatica y una profunda apropiacién de la tecnologia.

PERFIL DEL EGRESADO

Competencias en Microbit:
\4Capacidad para identificar y conectar componentes basicos de del
proceso de programacion de la placa.

Programacion visual:

\4Habilidad para utilizar bloques visuales en MakeCode para Arduino.
L4 Conocimientoprogramar Micro:bit.

L4Comprender y aplicar conceptos fundamentales de programacién.

Desarrollo de Proyectos Practicos:

L 4Experiencia en la creacién de proyectos interactivos con Micro:bit.

L4 Conocimiento practico de cémo integrar sensores y LEDs en dichos
proyectos.
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CLASE /# Introduccion a la Robética

mConcepto de programacion
mPresentacion de interfaz de
MakeCode
mBloques basicos

+#Desafio: Recreando el proceso
de inicio de nuestro robot;
emociones, sonido de inicio, etc.

SEASE x ® Sefales y bloques

O 2 mPines digitales
mBlogues de entrada (botones)

mBlogues de bucles

+#Desafio: Programando comandos
de movimiento del robot
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x ® Senales, condicionales y

TEMARIO O3 | == .

mConcepto de condicionales
mBloques de l6gica y matematica

+#Desafio: Programaremos al
robot para que se haga preguntas
y actle en base a la respuesta y
realice operaciones matematicas

CLASE x Bl Repaso de sefiales digitales

@ Variables
m L.a memoria de nuestro
robot

+#Desafio: Creamos la memoria del
robot

CLASE
Repaso de sefnales analogicas

O 5 ® Sensores y bloques

mSensores analogicas
mSensores basicos

mBlogues de entrada (si agitado,
caida, etc)

4 Desafio: Programar que nuestro
robot detecte ciertos niveles de luz
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CLASE x Repaso general de los temas
vistos hasta el momento.

O 6 mSensores avanzados

+4Desafio: Descifrar que nos dice
la placa de Micro:Bit

CLASE x +4#Proyecto integrador

mPlanteo del problema y posibles
soluciones robdticas

+#Desafio: Creamos el proyecto
integrador: "CapibaraBot
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+4Proyecto integrador

O 8 m Planteo del problema y posibles
TE M A R | O soluciones robdticas

+4Desafio: Creamos el proyecto
integrador: "jRobot al rescate!"

CLASE = iy
x i Entorno de programacion
m Exploramos MakeCode
O 9 m Autonomia en Makecode:; COémo
desarrollar proyectos por medio de
tutoriales?

+#Desafio: Elegir los tutoriales de
preferencia y empezar un proyecto
por tu cuenta

CLASE x

-| O B Taller presencial o virtual:

Desarrollo de proyecto
colaborativo en base al juego
Dinosaurio
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FUNDAMENTACION

El programa educativo de Robética con Micro:Bit 2 para el segundo ciclo
del nivel primario tiene como objetivo fortalecer los conocimientos de las
infancias en los conocimientos adquiridos en Robética con Micro:Bit 1e
insertarlos al mundo de la electrénica y la programacién de manera
practica y ludica.

Este curso favorece el trabajo en equipo, la colaboracién y el aprendizaje
entre pares, dimensiones que deben promoverse en las propuestas de
ensenanza y aprendizaje ya que forman parte de los modos de
construccion de conocimiento, de interaccién social y del mundo del
trabajo de la sociedad digital actual.

PERFIL DEL EGRESADO

Competencias en Microbit:
|4 Capacidad para identificar y conectar componentes basicos de Arduino.
|4 Conocimiento del proceso de programacién de la placa.

Programacion visual:

\4Habilidad para utilizar bloques visuales en MakeCode para programar
Micro:bit.

| 4Comprender y aplicar conceptos fundamentales de programacién.

Desarrollo de Proyectos Practicos:

\4Experiencia en la creacién de proyectos interactivos con Micro:bit.

| 4Conocimiento practico de cémo integrar sensores y LEDs en dichos
proyectos.
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# Introduccion a los lenguajes de
CLASE programacion

O-l mHablemos de Micro:Bit
mTransferencia de datos

mEncriptacién o cifrado

+#Desafio: programar como minimo

dos (2) palabras encriptadas con

cédigo y jugar a adivinarlas con
nuestros compaferos

CLASE x
Repaso de “Sefales analégicas”
2 m Sensores basicos
m Sensor de sonido
+#Desafio: Programaremos los

sensores de nuestro robot, para que
pueda detectar sonidos ambiente
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x # Introduccion a las Extensiones
TE M A R | O 03 mServomotor
mPines

+4Desafio: Programaremos el
movimiento del robot haciendo
uso de los servos

CLASE
x {) Sensor avanzado 1

04 | -

+4#Desafio: Programaremos el
movimiento del robot a angulos o
direcciones especificas

CLASE

O 5 Comunicacion inalambrica

m Enviar y recibir mensajes
m Blogues de Radio

4 Desafio: Lograremos que
nuestro robot pueda comunicarse
con otro mediante la radio
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f)Sensores avanzados 2
ciase ¥ »
m Sensor de campo magnético
m Campo magnético
m ;Coémo funciona una Brujula?
+#Desafio: Disefiar un prototipo
de brudjula, con una alarma que nos

indigue cuando estamos
apuntando hacia el norte

CLASE x 8 Bloques avanzados

mComunicacion de radio entre
O ; Micro:Bits
mPantalla LED

+#Desafio: Disefiar un prototipo
gue imite la bioluminiscencia de las
luciérnagas
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2
-I- E M A R | O O 8 +4Proyecto integrador

Space Invaders (Basico)

CLASE x
Repaso teérico de acerca

de la robdtica.
O 9 Arduino

m Cambio de entorno de
programacion

CLASE x

-| O Taller presencial o virtual:

m Desarrollo de proyecto
colaborativo
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. Aprendeprogramandoba
4N aprende.programando@bue.edu.ar
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