
Robótica con micro:bit 

niveles 1 y 2



¡Todos y todas 
podemos programar! 



Público:

Modalidad:

Duración:

 10 semanas                       10 clases                2 hs por semana

Requisitos técnicos:
(Modalidad virtual)

Poseer computadora con conexión a Internet

100 % Virtual                            o                      100% Presencial

Estudiantes de 4° y 5° de escuelas primarias estatales o 
privadas de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires.



Robótica con micro:bit 
nivel1 



Competencias en Microbit:
✅Capacidad para identificar y conectar componentes básicos de  del 
proceso de programación de la placa.

Programación visual:
✅Habilidad para utilizar bloques visuales en MakeCode para Arduino.
✅Conocimientoprogramar Micro:bit.
✅Comprender y aplicar conceptos fundamentales de programación.

Desarrollo de Proyectos Prácticos:
✅Experiencia en la creación de proyectos interactivos con Micro:bit.
✅Conocimiento práctico de cómo integrar sensores y LEDs en dichos 
proyectos.

En la robótica y la programación, confluyen tanto la lógica y la 
abstracción como la imaginación, la expresión y la capacidad de idear y 
de construir, en forma individual o colectiva. 

En el siguiente programa educativo de Introducción a la Robótica con 
Micro:Bit 1 para el segundo ciclo del nivel primario tiene como objetivo 
introducir a las infancias al mundo de la electrónica y la programación de 
manera práctica y lúdica. Micro:Bit ofrece una plataforma accesible y 
emocionante para explorar, estimulando la curiosidad y fomentando el 
pensamiento lógico y creativo. A través de proyectos prácticos, los 
sujetos de la educación desarrollarán habilidades fundamentales del 
campo de la informática y una profunda apropiación de la tecnología.

Fundamentación

Perfil del egresado



TEMARIO

01
CLASE

02
CLASE

03
CLASE

04
CLASE

05
CLASE

🚀Introducción a la Robótica

◼Concepto de programación
◼Presentación de interfaz de 
MakeCode
◼Bloques básicos

✨Desafío: Recreando el proceso 
de inicio de nuestro robot; 
emociones, sonido de inicio, etc.

💡 Señales y bloques

◼Pines digitales
◼Bloques  de entrada (botones)
◼Bloques de bucles

✨Desafío:  Programando comandos 
de movimiento del robot

💡 Señales, condicionales y 
bloques

◼ Señales digitales
◼Concepto de condicionales
◼Bloques de lógica y matemática

✨Desafío:  Programaremos al 
robot para que se haga preguntas 
y actúe en base a la respuesta y 
realice operaciones matemáticas

📝Repaso de señales digitales

📦Variables
◼ La memoria de nuestro 
robot

✨Desafío:  Creamos la memoria del 
robot

📝Repaso de señales analogicas

💡Sensores y bloques

◼Sensores analogicas
◼Sensores básicos
◼Bloques de entrada (si agitado, 
caída, etc)

✨Desafío:  Programar que nuestro 
robot detecte ciertos niveles de luz



TEMARIO

06
CLASE

07
CLASE

08
CLASE

09
CLASE

10
CLASE

📝Repaso general de los temas 
vistos hasta el momento.

◼Sensores avanzados

✨Desafío:  Descifrar que nos dice 
la placa de Micro:Bit

✨Proyecto integrador 

◼Planteo del problema y posibles 
soluciones robóticas

✨Desafío:  Creamos el proyecto 
integrador: "CapibaraBot

✨Proyecto integrador 

◼ Planteo del problema y posibles 
soluciones robóticas

✨Desafío:  Creamos el proyecto 
integrador: "¡Robot al rescate!"

📱 Entorno de programación
 

◼ Exploramos MakeCode
◼ Autonomía en Makecode:¿Cómo 
desarrollar proyectos por medio de 
tutoriales?

✨Desafío: Elegir los tutoriales de 
preferencia y empezar un proyecto 
por tu cuenta

📝Taller presencial o virtual: 

Desarrollo de proyecto
colaborativo en base al juego 
Dinosaurio



Robótica con micro:bit 
nivel 2 



Competencias en Microbit:
✅Capacidad para identificar y conectar componentes básicos de Arduino.
✅Conocimiento del proceso de programación de la placa.

Programación visual:
✅Habilidad para utilizar bloques visuales en MakeCode para programar 
Micro:bit.
✅Comprender y aplicar conceptos fundamentales de programación.

Desarrollo de Proyectos Prácticos:
✅Experiencia en la creación de proyectos interactivos con Micro:bit.
✅Conocimiento práctico de cómo integrar sensores y LEDs en dichos 
proyectos.

El programa educativo de Robótica con Micro:Bit 2 para el segundo ciclo 
del nivel primario tiene como objetivo fortalecer los conocimientos de las 
infancias en los conocimientos adquiridos en Robótica con Micro:Bit 1 e 
insertarlos al mundo de la electrónica y la programación de manera 
práctica y lúdica. 

Este curso favorece el trabajo en equipo, la colaboración y el aprendizaje 
entre pares, dimensiones que deben promoverse en las propuestas de 
enseñanza y aprendizaje ya que forman parte de los modos de 
construcción de conocimiento, de interacción social y del mundo del 
trabajo de la sociedad digital actual.

Fundamentación

Perfil del egresado



TEMARIO

01
CLASE

02
CLASE

03
CLASE

04
CLASE

05
CLASE

🚀 Introducción a los lenguajes de 
programación

◼Hablemos de Micro:Bit
◼Transferencia de datos
◼Encriptación o cifrado

✨Desafío:  programar como mínimo 
dos (2) palabras encriptadas con 
código y jugar a adivinarlas con 
nuestros compañeros

📝 Repaso de “Señales analógicas”
◼ Sensores básicos
◼ Sensor de sonido

✨Desafío: Programaremos los 
sensores de nuestro robot, para que 
pueda detectar sonidos ambiente

🚀Introducción a las Extensiones

◼Servomotor
◼Pines

✨Desafío: Programaremos el 
movimiento del robot haciendo 
uso de los servos

🔊 Sensor avanzado 1

◼ Sonar

✨Desafío:  Programaremos el 
movimiento del robot a ángulos o 
direcciones específicas 

📻 Comunicación inalámbrica

◼ Enviar y recibir mensajes
◼ Bloques de Radio

✨Desafío: Lograremos que 
nuestro robot pueda comunicarse 
con otro mediante la radio



TEMARIO

06
CLASE

07
CLASE

08
CLASE

09
CLASE

10
CLASE

🔊Sensores avanzados 2

◼ Sensor de campo magnético
◼ Campo magnético
◼ ¿Cómo funciona una Brújula?

✨Desafío:  Diseñar un prototipo 
de brújula, con una alarma que nos 
indique cuando estamos 
apuntando hacia el norte

📻 Bloques avanzados

 ◼Comunicación de radio entre 
Micro:Bits
◼Pantalla LED

✨Desafío:  Diseñar un prototipo 
que imite la bioluminiscencia de las 
luciérnagas

📝Repaso teórico de acerca 
de la robótica.

Arduino

◼ Cambio de entorno de 
programación

📝 Taller presencial o virtual: 

◼ Desarrollo de proyecto
colaborativo 

✨Proyecto integrador 
👾Space Invaders  (Básico)



aprende.programando@bue.edu.ar

Aprendeprogramandoba

buenosaires.gob.ar/aprendeprogramando

mailto:aprende.programando@bue.edu.ar
https://www.instagram.com/aprendeprogramandoba/?hl=es
https://aprendeprogramandoinscripciones.bue.edu.ar/

