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CON UNITY
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FUNDAMENTACION

Desde la infancia, el juego ha sido un método invaluable de aprendizaje, y
a lo largo de los afios se ha demostrado su eficacia como una herramienta
excelente para transmitir conocimientos. En la actualidad, vivimos en un
mundo semi virtual donde los videojuegos son omnipresentes, formando
parte integral de nuestra rutina diaria.

En este curso, nos adentraremos en la programacién basica utilizando C#
y exploraremos el uso del motor grafico Unity para crear y disenar un
videojuegos desde cero. Aprovecharemos nuestra creatividad y
aplicaremos buenas practicas no sélo para desarrollar un juego atractivo
para el usuario, sino también para garantizar su calidad técnica desde la
perspectiva de un desarrollador.

PERFIL DEL EGRESADO

Manipular el motor de videojuegos Unity

Comprender programacion basica con el lenguaje C#

Entender y crear programas sencillos a partir de una idea o en resolucién a
un problema.

Manipular aspectos artisticos del juego como la apariencia de los objetos,
iluminacién y sonido

Finalmente unificar el conocimiento para poder crear un juego con sus
mecanicas y cualquier detalle que nos interese agregar.
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Publico:

Estudiantes de 4° 5° y 6° de escuelas estatales o privadas.

Modalidad:
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100 % Virtual 100% Presencial

Duracion:

31

10 semanas 10 claes 2 hs por semana

Requisitos técnicos:
(Modalidad virtual)

Poseer computadora con conexion a Internet
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# Introduccion a la creacion de
videojuegos en 3D.

mInterfaz de Unity.

mManipular objetos de tres dimensiones.
mConocer los conceptos basicos de
programacion.

» Profundizando en Unity

m Descargar los paguetes y recursos de
Unity.

m Utilizar materiales y aplicaremos texturas.
m Aplicar nuevos atributos a nuestros
Objetos.

m Explorar a profundidad el cédigo.

? Introduccién a los condicionales
para la toma de decisiones.

m Conocer la diferencia entre or (||) y and
(R&).

m Comandos y uso del teclado y mouse
para mover un objeto.

@ Objetos

m Crear instancias de objetos.
m Lograr que los objetos interactuen
entre si.

Repaso general de los temas vistos
en las ultimas 4 clases.

4 Creamos nuestra primera instancia
de prototipo de videojuego con los
conocimientos adquiridos hasta el
momento.
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» Disefiando el menu principal

m Crear una interfaz sencilla para el
menu principal de nuestro juego.

m Utilizar los botones para navegar por la
interfaz en tu juego.

m Cambiar de escenas con la biblioteca
SceneManager().

* Funciones y movimiento

m Crear una funcién para que nuestro
personaje pueda saltar detectando el
suelo

m Escribir un cédigo que permitira que
las plataformas puedan moverse.

f)Luces, fondo y sonidos

m Crear luces y entenderemos el sistema
de iluminacion de Unity.

m Implementar sonido de forma basica.
m Cambiar el “skybox” o fondo del mapa.

Repaso general de |os temas vistos en
las dltimas 4 clases.

+4 Cerrar detalles de nuestro prototipo
de videojuego.

Repaso general de |os temas vistos en
este recorrido.

m Cambiar el icono del juego

4 Entrega y revision final del videojuego
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